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Tiroindirecto: Otorgado cuandoaocurrido unainfraccion
a las reglas o se ha cometido una falta menos seria. En un

tiro indirecto, no se puede anotar un gol a menos que la PARA MAYOR INFORMACION COMUNIQUESE CON:

pelota sea tocada por un segundo jugador. Algunas faltas
o infracciones menores que resultan en un tiro indirecto
son posicién adelantada o una jugada peligrosa.

Tiro penal: Un tiro directo es otorgado al equipo

atacante cuando una falta importante es cometida

. por un defensor dentro de su propia drea de penal. El

tiro es realizado desde el punto de penal. Solamente

el jugador que patea y el arquero estdn permitidos

dentro del area de penal. El arquero debe estar en la
linea de gol hasta que sea pateada la pelota.

PARA MAS INFORMACION ACERCA DE PARTIDOS EN ﬁ%\ :
CANCHAS PEQUENAS VISITE USYOUTHSOCCER.ORG aqaliaas
I

" 0 LLAME A SU ASOCIACION ESTHIAL USYOUTHSOCGER!ORG]




Ventaja: Una decision tomada por un arbitro de no
considerar una falta por parte del equipo defensor
cuando una interrupcién del partido beneficiaria al
equipo que cometid la infraccion. Esto le permite al
equipo que estd atacando mantener su ventaja de
juego.

Esquivar: Hacer que la pelota pase a un oponente
esquivando o pateando.

Despegarse: Cuando un atacante con la pelota pasa
al ultimo defensor y estd en camino hacia el arco para
un enfrentamiento uno a uno con el arquero.
Despeje: Ocurre cuando un equipo patea la pelota
fuera de su zona defensiva, finalizando una amenaza
de ataque por parte del equipo atacante.

Centro: Una patada realizada cerca de la linea lateral
hacia el centro de la cancha para hacer que la pelota
se acerque al frente del arco.

Marca de Esquina: Un cuarto de circulo ubicado en
cada una de las cuatro esquinas de la cancha. En un
saque de esquina, la pelota debe ser pateada desde
adentro de este arco.

Salto: Un pase o tiro corto, levantado.

Esquivar: La habilidad basica de hacer avanzar la
pelota con los pies mientras se la controla.

Esquivar: La habilidad basica de hacer avanzar la
pelota con los pies mientras se la controla.

Saque neutral: Una reanudacion del juego en la cual
la pelota es arrojada entre dos jugadores y solamente
puede ser jugada una vez que haya tocado el piso.
Area de Gol: Un &rea rectangular que se extiende
desde la linea de gol. Utilizada para designar donde
se toman los tiros de gol.

Tripleta: Tres 0 mas goles anotados en un partido por
un solo jugador.

Media volea: Una patada a una pelota justo cuando
estd rebotando desde el piso.

Cabezazo: Cuando un jugador controla o golpea una
pelota en el aire, utilizando su cabeza.
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Hacer malabarismos: Mantener la pelota en
el aire con cualguier parte del cuerpo (salvo las
manos y los brazos). Utilizado para practica y para
desarrollar coordinacién.

Marcar: Defender de cerca de un jugador para
evitar que éste reciba la pelota o que haga avanzar
la pelota esquivando o pasandola.

Area Penal: Area rectangular que se extiende
18 yardas desde la linea de gol (modificada para
canchas pequenas). Los arqueros solamente
pueden utilizar sus manos dentro del drea de
Penal. Cualquier falta contra el equipo defensor
que resulte en un tiro directo dentro de esta drea,
resulta en un tiro penal para el equipo atacante.
Recibir: Cuando un jugador utiliza su cuerpo para
detener y controlar una pelota en movimiento. La
mayoria de las veces esto es hecho con el pecho,
los muslos o el pié.

Barrerse: Intento realizado por un defensor para
quitarle la pelota a un jugador que lleva la pelota
deslizdndose por la cancha con los pies hacia
adelante hacia la pelota.

Entrada desde atras: Un movimiento para alejar
la pelota de los pies de un oponente.

Saque Lateral (o Saque de banda): La Unica vez
en que un jugador del campo puede utilizar sus
manos. Utilizado para poner la pelota nuevamente
en juego luego de que haya salido de los limites
por los laterales. Se deben utilizar ambas manos y
la pelota debe ser tirar desde atras de la cabeza del
jugador. Ambos pies deben estar tocando el suelo
y detras de la linea lateral.

Volea: Una patada realizada mientras la pelota
esta en el aire, antes de que toque el suelo. Puede
ser para un despeje o para patear un gol.

Barrera: Los jugadores se paran formando una 4
linea o barrera para proteger al arco en un tirgf
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